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Deskova hra pro dva hrace
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Abaku - deskova hra pro 2 hrace

Navod ke hre
Cil hry:
Ziskat co nejvice bod0 vytvarenim platnych matematickych prikladd pomoci islic.
Pomticky:
Herni deska: 9x9 poli
Sada abaku kamenU s 3 x ¢islicemi 0-9 v pytliku.
Papir na zapisovani bodd.
Pfiprava hry:
Kazdy hrac si vylosuje 5 abaku kamen.
Hraci se stfidaji v tazich.
Zacinajici hrac polozi prvni pfiklad tak, aby jeden Zeton lezel uprostfed desky na modrém poli.
Jak se hraje?
Tah hrace: Poloz na desku matematicky priklad ve vodorovném nebo svislém sméru (napr. 358,
tedy 3+5=38).
U kazdého tahu musi byt k novému prikladu pouzit alespon jeden kamen, ktery leZi uz na desce
(kromé 1. tahu).
Hrac doplni Zetony zpét do poctu 5.
VSechny sousedici kameny musi vytvorit pfiklad.
Bodovani
Kazdy polozeny kamen = 1 bod.
Bonus +5 bodd, pokud pouzijes vsech 5 kamenU najednou nebo pfiklad poloZi§ na barevny kruh.
Neplatny tah = -3 body a ztrata kola.
Konec hry
Kdyz jeden hrac vyuZzije vSechny kameny nebo kdyZ se oba hraci 2x po sobé vzdaji tahu (nemohou
vytvorit priklad).

Vyhrava hrac s vyssim poctem bod0.
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